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Easy Writer e” un avanzato sistema di videoscrittura scrit- 
to per il commodore 64, Esso dispone di un potente editor 
in linguaggio macchina che consente una facile introduzione 
e modifica di qualunque testo vogliate scrivere. 


ISTRUZIONI PER L‘USO 


1] COMANDI PRINCIPALI - In seguito al run il Easy Writer 
visualizzera’ un menu’ contenente una serie di comandi che 
descriveremo qui sotto. 

EDIT - Con questo comando viene attivato l'editor del Easy 
Writer. E’ possibile ora introdurre il testo che si vuole 
far stampare. L’editor dispone di scroll verticale nei due 
sensi ed e’ possibile muovere il cursore su tutto lo scher- 
mo per una facile correzione di errori. Dispone inoltre di 
una serie di comandi speciali che verranno descritti piu” 
avanti, 

LIST - Con questo comando viene fatto scorrere sullo scher- 
mo tutto il testo presente in memoria, Lo scroll inizia al- 
la pressione della lettera Q, con il tasto $ si ferma inve- 
ce lo scroll. Premendo E si entra nel modo di editazione e 
con M si torna al menu’ principale. 

PRINT - Con questo comando e’ possibile stampare le linee 
di testo cosi come sono state introdotte, senza percio” su- 
bire gli effetti dell’impaginatore. 

SAVE - Serve per registrare su disco o cassetta il testo 
presente in memoria o parte di esso, specificando sotto ri- 
chiesta i numeri di linea iniziale e finale, 

LOAD - Serve per caricare in memoria un testo precedentemen- 
te registrato. E’ possibile memorizzarlo in coda a quello 
gia” esistente oppure a partire da una determinata linea, 
FRE - Visualizza il numero di Bytes liberi. 

DELETE - Utilizzando questo comando e‘ possibile cancellare 
il testo presente in memoria. 

HELP - Visualizza i comandi di impaginazione e di editor, 
WRT - Serve per richiamare l‘impaginatore e per stampare il 
testo. 

MENU’- Viene rivisualizzato il menu’ principale. 

DIR - Visualizza la directory del disco inserito nel drive. 


ERASE - Cancella un file presente sul disco. 

BYE - Con questo comando si esce dal programma con relativa 
cancellazione di esso, 

2) COMANDI DI EDITOR 

Quando e‘ attivo l‘’editor e’ possibile usare i seguenti co- 
mandi diretti: 

CTRL+C - Cancella la linea sulla quale si trova il cursore. 
CTRL+S - Cancella la parte di riga dopo il cursore. 

CTRL+P - Mette la riga sulla quale si trova il cursore in 
cima allo schermo spostando il testo. 

CTRL+T - Torna alla Prima pagina di testo. 

CTRL+B - Torna all’ultima pagina do testo. 

CTRL+H - Visualizza come il comando HELP i comandi dell’e- 
ditor e dell’impaginatore, facendo ritorno poi all’editor 
sulla stessa linea visualizzata prima del comando, 

CTRL+ I - Inserire una o piu’ linee bianche a partire da 
quella dove risiede il cursore, 

CTRL+D - Cancella una o piu” linee a partire da quella do- 
ve si trova il cursore.CTRL+F - Con questo comando e’ pos- 
sibile cercare una stringa prescelta in tutto il testo se- 
guente alla posizione del cursore. 

CTRL+M - Sostituisce una stringa con un’altra della stessa 
lunghezza su tutto il testo. 

CTRL+G - Posiziona il cursore su una delle 600 linee di te- 
sto indicando il numero della linea a cui si vuol saltare. 
HOME - Premendo il tasto CRL/HOME si posiziona il cursore 
nella prima colonna della prima riga di schermo, 

INST/DEL - Il tasto di inserimento-cancellazione di un ca- 
rattere e” attivo solo sulla linea corrente; l’inserimento 
non funziona se l’ultimo carattere della riga e” diverso 
dallo spazio. 

LEFT ARROW - Il tasto con la freccia verso sinistra cancel- 
la il carattere che precede il cursore a differenza di DEL 
agisce su tutto il paragrafo in esame. 

SHIFT+CRL/HOME - Come il tasto INST, ma agisce su tutto il 
paragrafo in esame. 

RETURN - Marca la fine di un paragrafo con conseguente a 
capo del cursore. Se il primo carattere della linea e’ la 
freccetta verso l'alto non viene stampata la freccia verso 
sinistra indicante appunto la fine del paragrafo. 
SHIFT+RETURN - Manda a capo il cursore senza spezzare la 
linea di testo in fase di stampa. 

CRSR - I tasti di movimento cursore hanno il solito funzio- 
namento. Non e’ necessario battere nuovamente il RETURN su 
una linea che e’ stata modificata. 

Ai 4 tasti funzione sono associati i seguenti comandi: 

Fi - Visualizza la pagina di testo successiva, 


Fe ~ Ed pagina IfiCIe woe 

F3 - Va alla pagina precedente. 

F4 - Mezza pagina avanti. 

FS - Va avanti di una linea. 

Fé - Va indietro di una linea. 

F8 - Ritorno al menu’ principale. 

31 COMANDI DI IMPAGINAZIONE 

I comandi di impaginazione hanno il loro effetto solo in 
fase di stampa. Essi devono essere scritti all’inizio del’ 
la linea e non possono essere seguiti da altri caratteri. 
Non e’ permesso lasciare spazi tra il nome del comando e 

il numero che puo” seguirlo. Essi devono essere preceduti 
dalla freccetta verso l’alto. 

lbp - Viene effettuato un salto alla pagina successiva. 

Jce n - Vengono centrate (rispettando i margini correnti) 
le prossime n linee di testo. Omettendo n centra solo la 
linea successiva. Non funziona con la stampa allargata, 

Inf - Questo comando interrompe la ricomposizione del testo 
le linee vengono stampate una di seguito all’altra andando 
a capo quando viene incontrato il segnalatore di fine para- 
grafo. L’impaginazione viene ripresa con il comando 

lfi. 

lhe - La stringa che segue questo comando ‘sulla stessa 
riga) verra’ stampata all’inizio di ogni pagina. Se la 
stringa contiene il carattere # in fase di stampa questo 
verra” sostituito dal numero di pagina corrente. 

lfo - Funziona come Jhe solo che la stringa verra’ stampata 
alla fine di ogni pagina. 

lin n - Posiziona il margine sinistro alla colonna n. 

Irm n - Posiziona il margine destro alla colonna n. 

Imr n - Vengono fissati n spazi all’inizio di ogni paragra- 
fo. 

lis n - Viene fissata una spaziatura di n linee in fase di 
stampa. 

Isp n - Vengono lasciate n linee bianche. 

Jpa n - Se n=1 la stampa viene interrotta alla fine di ogni 
pagina e puo” essere ripresa premendo un tasto. Se n=2 se 
si vuol saltare alla fine di ogni pagina. 

lps n - Viene fissato il numero di linee per pagina (stan- 
dard = 60 linee), 

Ipn n - Il numero della pagina successiva viene forzato a n 
Inc n - Stampa n volte lo stesso testo. 

lgt n - Salta alla riga di testo n. Puo” essere usato per 
stampare piu’ volte la stessa parte di testo. 

Ire - Linea di commento simile alla REM nella programmazio- 
ne; non viene stampata. 

Ich n - Funzione di chr${n) inviata alla stampante. 

Jep n - Se n=i viene abilitato il modo di stampa allargato. 
Con n=0 si disabilita questa funzione. Fare attenzione poi- 
che’ gii altri comandi eseguiti durante questo modo di 
stampa considereranno un carattere largo il doppio del nor- 
male. 

Jen - Inibisce la stampa del numero di pagina. 

Isn - Riabilita la stampa del numero di pagina. 


1 tb n - Inizia la stampa della prossima riga in colonna n. 
CC) 


- 11 programma si carica digitando Load 
- Dare il Run a fine caricamento 


WORST aie SESDOLAR OR 


Easy Writer is an advanced videowriting system conceived 
for your Commodore 64. His software editor allows an easy 
input and change of any text you want to write. 


INSTRUCTIONS 


{1 MAIN COMMANDS - When you push RUN easy writer displays 

a menu containing the following commands: 

EDIT - To enable easy Writer Editor. Now you can insert the 
text you want to print. The editor has vertical scroll and 
you can move cursor on the whole display. Special commands 
to correct your possible mistakes will be explained later. 
LIST - This command makes the memorized text flow on dis- 
play. Scroll starting pushing @ character, to stop it push 
8 key. Pushing E you enter editing functions, pushing M you 
go back to the main menu. 

PRINT - To print text lines as you input them, that is wit- 
hout pager. 

SAVE - To record in disk or tape the text in memory or part 
of it, telling starting and final line numbers. 

LOAD - To load in memory a preceding recorded text. You can 
store it queuing it to the preceding one or else starting 
from a given line. 

FRE - To display the number of free bytes 

DELETE - To delete the text in memory 

HELP - To display pagination and editor commands 

WRT - To recall the pager and to print the text 

MENU - To display again main menu 

DIR - To display input drive disk directory 


ERASE -- To erase a fiie in the disk 

BYE - To go out from the program deleting it 

2) EDITOR COMMANDS 

When you enable the editor you can use the following direct 
commands. 

CTRL + € - To delete the line where the cursor is 

CTRL + S - To delete the part of the line following the 
cursor 

TRL + P - To put the line where the cursor is on the top 
ot display shifting the text. 

CTRL + T - To go back to the first text page 

CTRL + B - To go back to the last text page 

CTRL + H - To display, like HELP command, editor and pager 
commands then to go back to the editor on the same line dis 
played before, 

CTRL + I - To insert one or more blank lines beginning from 
the line where the cursor is. 

CTRL + D - To delete one or more lines beginning from the 
line where the cursor is. 

CTRL + F - To search a chosen string in the text following 
the cursor position. 

CTRL + M - To substitute a string with another one having 
the same length in the whole text, 

CTRL + G - To displace cursor on one of 600 text lines, po- 
inting out the line number where you will jump. 

HOME - To displace the cursor on the first column of the 
first line on display, press CRL/HOME. 

INST/DEL - INST DEL Key only works on the line you are wri- 
ting on. INS command does not work if the last character of 
the line is not space. 

LEFT ARROW - Left Arrow Key erases the character preceding 
the cursor but unlike DEL command, it works on the whole 
paragraphe. 

SHIFT + CRL/HOME - It works like INST command but it works 
on the whole paragraph. 

RETURN - To mark the end of a paragraph, the cursor starts 
a new one if the first character of the line is up arrow, 
left arrow, marking the end of the paragraph, will not be 
printed, 

SHIFT + RETURN - The cursor starts a new paragraph without 
breaking the text line you are printing, 

CRSR - Cursor moving Keys works as usual do not type RETURN 
again on a modified line, 


The following commands are connected to function keys 
Fi - To display the next text page 

Re Half page back 

F3 - To go to the precedina page 

F4 - Half page forward 

F5 - À line forward 

Fé - À line backward 

F8 - To go back to the main menu 


1 


PAGINATION COMMANDS 


Pagination commands only work as you print. You have to 
write them at the beginning of the line and they can’t be 
followed by other characters. You can’t leave any space 
between the name of command and the following number. 

Up Arrow has to precede them. 

lbp - To jump to the next page 

Ice n - To centre the next n text lines (usual borders) if 
you do not type "n" you only centre the following line. It 
does not work using enlarged printing. 

Inf - To break text resetting: lines will be printed one 
after the other starting a new paragraph only when you find 
the end of a paragraph pressing J fi you go back to norma} 
pagination. 

The - The string following this command (on the same line); 
wi}1 be printed at the beginning of each page if the string 
contains # character as you print it will be substituted by 
the page number, 

]fo - It works like Jhe but the string will be printed at 
the end of each page. ° 

lin n - To set left border at n column 


rm n - To set right border at n column 

Imre n - To set n spaces at the beginning of each paragraph 
J1ls n - To space n lines as you print 

Isp n - To leave n blank lines 


Jpa n - If n= i printing breaks at the end of each page 
and to print again you have to press a Key, If n= 2 you 
Jump at the end of each page. 

Jps n - To set the number of lines in each page (standard = 
60 lines) 

Jpn n - next page number must be N 

Inc n - To print n times the same text 

Jgt n - To jump to n text line. You can use it to print 
more times the same passage. 


dre - Line, like REM in programming, not printed 

Ich n - chr$ (n) function, sent to the printer 

Jep n - if n = 1 you enable enlarged printing if n= 0 you 
disarm this function. Pay attention: the other commands you 
execute will be considered larger. 

Jen - To inhibit page number printing 

lsn - To enable page number printing 

ltb n - To start next line printing at n column 


To Load type LOAD 
Loading done press RUN 


WORE aie JE Dalim Oak 


L’Easy Writer est un systeme de video ecriture cree pour le 
Commodore 64, Son software Editor vous permet d’inserer et 
modifier n‘importe quel texte. 


INSTRUCTIONS 


1] COMMANDES PRINCIPALES - Apres avoir presse” RUN; l’Easy 
Writer visualisera un menu qui contient les suivantes com- 
mandes: 

EDIT - Cette commande active l’Editor du Easy Writer. Main- 
tenant vous pouvez inserer le texte a’ imprimer. L’Editor a 
le scroll vertical et vous pouvez deplacer le curseur sur 
tout l‘ecran et par consequent corriger vos fautes, On dec- 
crira les commandes speciales plus tard. 

LIST - Cette commande fait defiler sur l‘ecran le texte me- 
morise”. Le scroll part si vous pressez la touche Q, si 
vous pressez S vous l’arretez. Si vous pressez E vous en- 
trez les fonctions d’editation, si vous pressez M vous re- 
tournez au menu principal. 

PRINT - Cette commande imprime les lignes du texte sans su- 
bir les effects de la mise en pages, 

SAVE - Cette commande enregistre sur disque ou sur bande le 
texte memorise’ ou un morceau du texte et si vous le deman- 
dez, les numeros de la ligne du debut et de la ligne finale 
LOAD - Cette commande charge en memoire un texte precedem- 
ment memorise on peut le memoriser apres le programme exis- 
tant ou bien a’ partir d’une ligne donne”. 

FRE - Cette commande visualise les bytes libres. 

DELETE - Cette commande vous permet d’effacer le texte me- 
morise’. 

HELP - Cette commande visualise les commandes de mise en 
pages et editor. 

WRT - Cette commande rappelle les commandes de mise en pa- 
ges et imprime le texte. 

MENU - Cette commande visualise a’ nouveau le menu’ princi- 
pal. 

DIR - Cette commande visualise la directory du disque inse- 
ree dans le drive. 


ERASE - Cette commande efface un file du disque 

BYE - Cette commande vous permet de sortir du programme et 
de l’effacer 

21 COMMANDES DU EDITOR 

Lorsque vous activez l’editor vous pouvez employer les sui- 
vantes commandes directes 

CTRL + C - Cette commande efface la ligne ou’ il y a le 
curseur. 

CTRL + S - Cette commande efface la ligne apres le curseur 
CTRL + P - Cette commande deplace la ligne ou’ il y a le 
curseur au sommet de l’ecran. 

CTRL + T - Cette commande vous permet d’aller a’ la prem- 
iere page du texte. 

CTRL + B - Cette commande vous permet d’aller a’ la dern- 
iere page du texte. 

CTRL + H - Cette commande comme la commande HELP, visualise 
les commandes de l’editor et de la mise en pages, apres 
cette commande l’editor va sur la meme ligne visualisee 
avant la commande, 

CTRL + I - Cette commande vous permet d’inserer une ou plu- 
sieurs lignes blanches a’ partir de la ligne ou’ il y a le 
curseur. 

CTRL + D - Cette commande efface une ou plusieurs lignes a” 
partir de la ligne ou” il y a le curseur. 

CTRL + F - Cette commande vous permet de chercher une 
string dans le texte qui suit la position du curseur. 

CTRL + M - Cette commande remplace une string avec une 
autre string qui a la meme longueur dans le texte entier 
CTRL + G - Cette commande met le curseur sur une de 600 li- 
gnes de texte et indique le numero de la ligne cu” on veut 
sauter, 

HOME - Si vous pressez la touche CRL/HOME vous placez le 
curseur dans la premiere colonne de la premiere ligne de 
l‘’ecran, 

INST/DEL - La. touche INST/DEL d’un caractere marche seule- 
ment sur la ligne courante, l‘insertion ne marche pas si le 
dernier caractere n’est pas l’espacement, 

LEFT ARROW - La touche Left Arrow efface le caractere qu 
precede le curseur, a’ la difference de DEL cette commande 
fonctionne sur l’entier paragraphe. 

SHIFT + CLR/HOME - Cette commande fonctionne comme la tou- 
che INST mais sur l‘entier paragraphe. 

RETURN - Cette commande marque la fin d’un paragraphe et le 
curseur va a’ ligne. Si le premier caractere de la ligne 
est UP Arrow on n‘imprimera pas Left Arrow qui marque jus- 
tement la fin du paragraphe. 

SHIFT + RETURN - Cette commande deplace le curseur a’ la 
ligne sans couper la ligne de texte que vous etes en train 
d'imprimer, 

CRSR - Les touches de mouvement du curseur marchent comme 
d’habitude. Ii ne faut pas taper a’ nouveau RETURN sur une 
ligne qui a ete modifiee. 


Les quatre touches de fonction sont associes aux commandes 
suivantes: 

Fi - Cette commande visualise la page suivante 

F2 - Demie page en arriere 

F3 - Pour aller a’ la page precedente 

F4 - Demie page en avant 

FS - Pour aller une ligne en avant 

Fé - Pour aller une ligne en arriere 

F8 - Menu principal 


31 COMMANDES DE MISE EN PAGES 

Les commandes de mise en pages fonctionnent seulement lor- 
sque vous etes en train d’imprimer, Il faut ecrire ces com- 
mandes au debut de la ligne ces commandes ne peuvent pas 
etre suivies par d’autres caracteres. On ne peut pas lais- 
ser des espacements entre le nom de la commande et le nume- 
ro qui la suit. Ces commandes doivent etre precedees par up 
arrow, 

1 bp - Pour sauter a’ la page suivante 

] ce n - Cette commande centre les n lignes suivantes (mar- 
ges courants) Si vous ne pressez pas n cette commande cen- 
tre seulement la ligne suivante. Elle ne marche pas si vous 
employez l’impression agrandie, 

] nf - Cette commande coupe la recomposition du texte: on 
imprimera les lignes l’une apres l’autre, le curseur ira a’ 
la ligne lorsque on verra la fin du paragraphe. La commande 
1fi - controle a’ nouveau la mise en pages 

Jhe - On imprimera la string qui suit cette commande au de- 
but de chaque page ‘sur la meme ligne) Lorsque vous etes en 
train d’imprimer le caractere # contenu dans la string sera 
remplace” par le numero de page 

]fo - Cette commande fonctionne comme Jhe mais la string 
sera imprimee a’ la fin de chaque page 

Jin n - Cette commande place le marge gauche a la colonne n 
Jrm n - Cette commande place le marge droite a la colonne n 
Imr n - Cette commande fixe n espacements au debut de cha- 
que paragraphe, 

lls n - Cette commande fixe un espacement de n ligne 

Isp n - Cette commande vous permet de laisser n lignes 
blanches, 

]pa n - Cette commande coupe |’impression a’ la fin de cha- 
que paragraphe; si n = 1 et vous pouvez la retablir en pres 
sant une touche. Si n = 2 vous pouvez sauter a’ la fin de 
chaque page. 

Ips n - cette commande fixe le numero de lignes pour page 
{standard = 60 lignes) 

Jpn n - Le numero de la page suivante devient n 

Inc n - Cette commande vous permet d’imprimer n fois le 
meme texte. 

Jgt n - Cette commande vous permet de sauter a’ la ligne n 
du texte. On peut l‘employer pour imprimer plusieurs fois 
le meme morceau. 


Jre - ligne semblable a” la REM, pas a’ imprimer 

Ich n - Fonction de chr$ fn) envoyee a la printer 

Jep n - si n= 1 on active l‘impression agrandie, Si n= 0 
on coupe cette fonction faites attention aux autres comman- 
des parceque les caracteres deviennent plus larges 

Jcn - Le numero de page n’est pas imprime’ 

Jsn - Cette commande active a’ nouveau l’impression du nu- 
mero de page. 

Jtb n - Cette commande vous permet de commencer 1’ impres- 
sion de ja ligne suivante dans la colonne n 

Pour charger le programme tapez LOAD 

Lorsque le chargement est termine’ pressez RUN. 


